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Anmeldung rollierender Stichtag 2024/2025

Verein: Vereinsnummer:

Name Vorname Geb. Dat. TA Nr.
Spieler*in 1:
Altersklassen | Team 1 (reguldre AK): Team 2 (jingere AK):

Name Vorname Geb. Dat. TA Nr.
Spieler*in 2:
Altersklassen | Team 1 (reguldre AK): Team 2 (jiingere AK):

Name Vorname Geb. Dat. TA Nr.
Spieler*in 3:
Altersklassen | Team 1 (reguldre AK): Team 2 (jungere AK):

Name Vorname Geb. Dat. TA Nr.
Spieler*in 4.
Altersklassen | Team 1 (regulédre AK): Team 2 (jlingere AK):

Name Vorname Geb. Dat. TA Nr.
Spieler*in 5:
Altersklassen | Team 1 (reguldre AK): Team 2 (jlingere AK):

Name Vorname Geb. Dat. TA Nr.
Spieler*in 6:
Altersklassen | Team 1 (reguldre AK): Team 2 (jlingere AK):

Name Vorname Geb. Dat. TA Nr.
Spieler*in 7:
Altersklassen | Team 1 (regulare AK): Team 2 (jiingere AK):

Name Vorname Geb. Dat. TA Nr.
Spieler*in 8:
Altersklassen | Team 1 (reguldre AK): Team 2 (jiingere AK):

Unterschrift Abteilungsleiter des 0.g. Vereins

Bayerischer Basketball Verband e.V.
Sitz: Munchen, Vereinsregister: Amtsgericht Miinchen, VR 6105
Vertretungsberechtigte Vorstande: Bastian Wernthaler, Franz Ostermayer, Wolfgang Heyder

Georg-Brauchle-Ring 93, 80992 Miinchen, Tel. 089/ 15 702 — 300, geschaeftsstelle@bbv-online.de, www.bbv-online.de

macron melten

For the real game


mailto:geschaeftsstelle@bbv-online.de
http://www.bbv-online.de/

7R

LA |

BAYERISCHERBASKETBALLVERBAND eV.

Wie funktioniert der Rollierende Stichtag im BBV ab kommender Saison (2024/2025)?

1. Stichtagsregelung

Fur die verschiedenen Altersklassen ergeben sich folgende rollierende Stichtage:
e Ubergang zur U14: 01.10.2010 - 31.12.2012
e Ubergang zur U12: 01.07.2012 - 31.12.2014
e Ubergang zur U10: 01.04.2014 - 31.12.2016

2. Einsatzmdglichkeiten
Spielerlnnen, die vom rollierenden Stichtag Gebrauch machen, dirfen in maximal zwei
Altersklassen eingesetzt werden — in ihrer regularen Altersklasse und in der jlungeren,

beantragten Altersklasse. Einséatze in Jugendbundesligen (JBBL und WNBL) sind nicht
gestattet.

3. Beantragung der Spielberechtigung

Der Antrag zur Spielberechtigung fur die jingere Altersklasse in BBV-Ligen (LL und BYL)
erfolgt Uber die BBV-Geschaftsstelle. Die Spielberechtigung fur die Ligen der Bezirke
muss Uber den Jugendreferenten des jeweiligen Bezirkes beantragt werden. Fur
Kaderspielerinnen ist die Zustimmung des Landestrainers erforderlich.

4. Glltigkeitsdauer

Die Spielberechtigung gilt bis zum Ende des jeweiligen Spieljahres. Anderungen innerhalb
einer Saison sind nicht mdglich.

5. Geltungsbereich

Der Rollierende Stichtag gilt vorerst nur fur Jugendliche in Bayern. Spielerinnen (mit Ausnahme
der U12) sind daher NICHT flr bayerische Meisterschaften zugelassen. Eine Ausweitung auf
Bundesebene wird derzeit vom DBB geprift (frihestens ab der Saison 26/27).
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